情報科学習指導案

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　指導教諭

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
日時　：

学校名　：

学年学級　：

使用教材　：　教科書　情報Ａ（実教出版）

　　　単元名　：　第３章　マルチメディアの活用

単元内容　：　情報の統合

単元目標　：　

指導過程　：

	時間
	過程
	学習活動
	指導上の留意点

	５分
	導入
	· コンピュータは、０、１の２進数を扱うが、音声は、アナログである。音声をコンピュータで認識させる為には、どうすればいいか？（生徒に質問する）


	

	
	展開
	・　音声をコンピュータに認識させる為には、音声をデジタル化する必要がある。教科書と前回作成したリンク集を用いながら、音声のデジタル化の説明。

· サンプリング

· 量子化

· 符号化


	

	
	
	・　事前に準備しておいたプリントを配布し、音声のデジタル化についての理解を深める。
	

	
	
	· まとめ

　次回の授業内容の概要を説明する。
	


