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1. 概要と今回の発表範囲 
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 論文概要 

• 従来のソフトウェア開発をWebアプリケーション開発に適用する際の問題点と
解決方法を提示 

 

 目次 
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• インターネットの発達 : Webを利用したソフトウェアの台頭 

 スコープ拡大 

 ユーザ数／対象ユーザグループの増加 

 ユーザ要求の複雑化 

 ビジネスの動的変化 

 

 

 

 

 

 

 

 

 従来のソフトウェア開発プロセスでは対処できず， 

  予算超過やスケジュール遅延を引き起こす 

 

 

2. Factors affecting the evolvement of WebE (1/2) 
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WebApps 

 の特徴 

スコープ拡大 要求の複雑化／変化 対象ビジネスの変化 

設計／開発の複雑化 

要求／仕様変更が多発 

頻繁な更新 開発に関わるステークホルダの増加 



• 大規模WebAppsプロジェクトの問題 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Factors affecting the evolvement of WebE (2/2) 
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問題 % 

ビジネスニーズを満たさなかった 84% 

要求機能を持たなかった 53% 

スケジュール遅延 79% 

予算超過 63% 

品質が悪かった 52% 

多発する要求／仕様変更に対応 

できず，目的を達成するソフトウェアを 

作成できなかったため 

複雑化した設計／開発により， 

当初の予定よりも遅延が発生 

したため 

体系的にWebAppsを開発する新たなアプローチが必要 



3. A WebE Process adapted from Software Process Model (1/5) 

• WebE : 通常のソフトウェア開発に加え，様々な専門分野が関わる 

 

 

 

 

 

 

 

 

• WebApps : ネットワークを通じて様々なコンテンツを提供 

 様々なコンテンツを含む 

 提供コンテンツ，コンテンツ間の分析 

 対象ユーザが多様 

 万人に利用しやすいデザイン 
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WebE 

Software Engineering 

Multimedia 

Human-Computer 

Interaction 

Testing 

Project Management 

Modeling and Simulation 

System Analysis and 

Design 

Requirements Engineering 

Information Engineering 

Hypertext 



3. A WebE Process adapted from Software Process Model (2/5) 

ソフトウェア開発プロセス 

Communication Planning 

Modeling 

Construction 

Deployment 

aesthetics designと
navigation design， 

分析モデルを作成 
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• WebEプロセス : 通常のソフトウェア開発プロセスを基盤 

 変更点 : モデリングで分析モデルとデザインモデルを作成 

 分析モデル：コンテンツ，インタラクション等を記述 

 デザインモデル：アーキテクチャ，インタフェースに加え， 

              aesthetic designとnavigation designを記述 



3. A WebE Process adapted from Software Process Model (3/5) 

Modeling 

Analysis model Design model 

Content analysis 

Interaction analysis 

Functional analysis 

Configuration analysis 

Interface design 

Aesthetic design 

Context design 

Navigation design 

Architecture design 

Component design 
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Planning Construction 



3. A WebE Process adapted from Software Process Model (4/5) 

Modeling 

Analysis model Design model 

Content analysis 

Interaction analysis 

Functional analysis 

Configuration analysis 

Interface design 

Aesthetic design 

Context design 

Navigation design 

Architecture design 

Component design 

9 

Planning Construction 

 Content analysis 

コンテンツの種類，提供範囲 

(テキスト，画像，音声，ビデオ等) 

 

 Interaction analysis 

ユーザとWebAppsの相互作用 

 

 Functional analysis 

WebAppsの持つ操作 

 

 Configuration analysis 

配置される環境とインフラ 

ユーザ要求の理解を助ける分析 



3. A WebE Process adapted from Software Process Model (5/5) 

Modeling 

Analysis model Design model 

Content analysis 

Interaction analysis 

Functional analysis 

Configuration analysis 

Interface design 

Aesthetic design 

Context design 

Navigation design 

Architecture design 

Component design 
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Planning Construction 

 Aesthetic design 

画面のレイアウト，ボタン配置，配
色，フォント等 

 

 Navigation design 

コンテンツ間の関係フロー 

WebAppsで重要なデザイン 



4. Conclusions 

• 従来のソフトウェア開発プロセスを基に，WebApps開発に対応するための 
分析と拡張を提示 

 複雑化する開発と多様なユーザに対応 

 従来の開発に慣れたエンジニアが容易に利用 
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